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TetraMatte

Turnmatte mit Fantasie und Rollenspiel

ab 1 Kind | Alter: ab 12 Monaten

Eine Turnmatte ist nun mal eine Turnmatte - denken Sie! Die TetraMatte hinge-
gen ist ein Boot, ein Prinzessinnenkleid, ein Rhdnrad oder eben auch eine Turn-
matte. Einzeln betrachtet ist sie eine segmentierte Matte. So kann sie z.B. als
Yoga-Matte oder zum Krabbeln verwendet werden. Formen Sie die TetraMatte
aber zu einem W(rfel, so ergeben sich neue fantasievolle Moglichkeiten: Man
kann sie als Kostim einsetzen, als Wurfziel nutzen oder in sie hinein- und durch
sie hindurchschltpfen. Kombinieren Sie mehrere Matten und schon haben Sie
eine grol3e Matte, die Sie auch als Spielfeld verwenden kdnnen, einen Tunnel
oder eine Burg. Eine raffinierte Konstruktion ermoglicht diese Kombinationen.
Die Kinder kbnnen die TetraMatte selbst umformen und verandern. Besonders in
der Gruppe inspirieren sie sich gegenseitig und finden immer wieder neue Ideen
des Spielens und Turnens. Kinder lieben die Bewegung und das Rollenspiel. Flr
sie haben wir die TetraMatte entwickelt. Lassen Sie sich von der Fantasie der
Kinder verbllffen und entdecken Sie die Moglichkeiten von ,nur einer Matte".

Was macht die TetraMatte so besonders?

e raffinierter Klett-Verbindungs-Mechanismus macht aus Matte einen Wiirfel
e 3 Matten ergeben zusammen eine grof3e Turnmatte

e regt die Fantasie beim Spielen an

o Kombination Aktivspiel & Rollenspiel

e vielseitiger Einsatz in Kindergarten und Kindertagesstatte

« abwaschbares, hautfreundliches Kunstleder (Oko-Tex Standard 100, phthalat-
frei)

o Schaumstoff in Polsterqualitdt mit hoher Dichte
¢ Made in Germany

Inhalt: 3 faltbare Segmentmatten

MafBe: Matte: 180 x 48 x 5 cm
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